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Vor dem Offnen des Uhrenreglers die Spannung abschalten!
Der Uhrenregler enthalt im Innern blanke, spannungsfihrende Teile!

Nur befugte Personen durfen den Uhrenregler 6ffnen!

WARNUNG
Obwohl bei der Konstruktion und Herstellung dieser Anlage die grofitmaogliche Sorgfalt auf die Qualitat aufgewendet
wurde, ist eine technische Stérung nie auszuschliel3en. Der Benutzer muss fur eine adaquate Alarmanlage

und/oder Notvorkehrungen sorgen, damit bei einem technischen Versagen der Anlage und
dazugehoérender Installationen keine Gefahr fur Mensch, Tier oder Guter entsteht.

BEI STORUNGEN FOLGENDE ANGABEN NOTIEREN

e Eventuelle Ursachen
¢ Umstande, unter denen die Stdrung auftrat

° Datum und Softwareversionsnummer

e Hardwareeinstellungen

Wenn Sie Fragen haben, kédnnen Sie sich jederzeit an unsere Kundendienstabteilung wenden. Sorgen Sie dafir,
dass Sie alle erforderlichen Angaben zur Hand haben. Fur eine schnelle Behebung der Stérung und zur
Vermeidung von Undeutlichkeiten empfiehlt es sich, zuerst die Ursache und die Umstande der Stdérung zu
notieren, bevor Sie Kontakt mit uns aufnehmen.

Dieses Dokument enthalt Informationen die urheberrechtlich geschitzt sind. Wir behalten uns alle Rechte vor.
Nichts aus diesem Dokument darf auf irgendeine Art ohne die schriftliche Genehmigung von Stienen B.E.
(www.stienenbe.com) vervielfaltigt, kopiert oder tbersetzt werden.

Stienen BE Ubernimmt keine Haftung fur den Inhalt dieser Service Anleitung und erteilt ausdrucklich keine
implizierten Garantien beziglich der Verkauflichkeit oder der Eignung fiir einen bestimmten Zweck. Daruber
hinaus behalt sich Stienen BE das Recht vor, diese Service Anleitung zu Uberarbeiten oder zu andern, ohne
gleichzeitig verpflichtet zu sein, diesbeziglich eine Person oder eine Instanz liber eine solche Verbesserung oder
Anderung in Kenntnis zu setzen.

Stienen BE kann nicht fir Schaden oder Verletzungen, die durch eine unsachgemafRe Verwendung oder durch eine
Verwendung, die nicht mit den Anweisungen aus dieser Service Anleitung Ubereinstimmt, haftbar gemacht
werden.
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FENSTER

Spalte mit Einstellungen und/oder Messwerte

korrigierten Einstellungen

Titelzeile des Fensters —l Spalte mit berechneten bzw.

Fensternummer |—> 1121 Lichtuhr 1 Grafik (Funktionstaste F3)
Lichtuhr 1
Akt. Status Ein 188%
Zeitplan Licht Nein Nein Auf Grund der Wachstumskurve

bzw. der Ausgleichsregelungen
Ahzdhl PURkEe Az kann der berechnete Wert von
Punkt Anfang e % dem vom Benutzer eingestellten
1 ©8:88 2@ 184 Sollwert abweichen.

2 28:88 28 #6848

zeit & patum |—> | 71 3 < [T : nachste Regelungsgruppe.

)

m : vorige Regelungsgruppe.

+ Funktionstaste F3: die Einstellungen werden grafisch dargestellt.
Der Punkt (e) in der Grafik: zeigt den berechneten Wert an.
Drucken F3 abermals: die grafische Darstellung wird auszuschaltet.

Bei jedem Tastendruck wird einige Minuten lang der Bildschirm beleuchtet. Die Einstellungen und Messungen
sind also auch in einem dunklen Stall gut sichtbar.

SCROLL-FENSTER

; Mdoglichkeit zum Blattern, wenn ein Schirm mehr Zeilen enthalt als auf dem Bildschirm stehen kénnen.
Av: Anzeigen lassen der Ubrigen Einstellungen bzw. Messungen mit Hilfe der Kursortasten ,,auf* und
Lhieder*
TASTATUR
u L] O Achtung:
1 2 3 F1 F2 F3 Driucken Sie nur mit der Fingerspitze auf die
Tasten. Scharfe Gegenstande wie
] — 2 Kugelschreiber, Bleistift oder Schraubenzieher
4 5 6 < ({th » kénnen die Tasten beschadigen.
Die Tastatur besteht aus vier Gruppen von
7 8 9 x A \, Tasten: PP
3 1. Zifferntasten
2. Funktionstasten
0 ‘ v ’ 3. Navigationstasten
L . 1 -
1

Knickpunkt oder Zeitraum eingeben / I16schen

e Dricken Sie auf die | ¥ | Eingabetaste (Editierbetrieb / Edit Mode).

e Drucken Sie auf die Funktionstaste F1]| und dricken Sie danach auf die Taste:

. A _um einen Knickpunkt / Zeitraum einzugeben (vorausgesetzt, es ist noch nicht die Héchstanzahl
Zeitraume / Knickpunkte erreicht).

° v ,um einen Knickpunkt / Zeitraum zu I6schen (vorausgesetzt, es ist ein Knickpunkt / Zeitraum
vorhanden).

Die Zahl der Knickpunkte / Zeitrdume wird automatisch geandert.
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1 ZIFFERNTASTEN (0..9)

| abcaa2ABCAA | Mit den numerischen Tasten kdnnen Sie eine
l Bildschirmnummer, einen Wert oder einen Text
defé3DEFE | €ingeben

[T}t 2 (3 |
j kI15JKL Text eingeben

_ _ Uber die Zifferntasten O bis 9 kann der Name einer

4 5 6 defé3DEFE Regelgruppe (links, rechts, vorn, hinten usw.), einer

_ Schaltuhr oder eines Zahlers gedndert werden. Die
tuvu8TUVU hochstzulassige Textlange betragt dann 15 Zeichen

7 8 9 WXV ZOWXYZ (einschlieRlich der Leerschritte). Das Zeichen, das Sie

Y eingeben, erscheint in einem Kastchen. Driicken Sie
mehrere Male auf die Zifferntaste, bis der
gewinschte Buchstabe erscheint. Wenn Sie ein

0
Satzzeichen eingeben méchten, dricken Sie so lange
“ auf die zifferntaste 1, bis das gewunschte
Satzzeichen erscheint.

Eine Leerstelle konnen Sie tber die Taste ,,0“ eingeben. Uber die Tasten »| und < kénnen Sie den Cursor
bewegen.

b

i

2 FUNKTIONSTASTEN (GRAFIK, ALARM, VORHERIGE / NACHSTE REGELUNG USW.)

Funktionstaste F1 (Sprache)

[ ]
F1 Andere Sprache: Halten Sie die Taste F1 eingedriickt und dricken Sie auf die linker oder rechter
Cursortaste.

Aufruf von Grafik

B Wenn die Leuchte in der Funktionstaste aufleuchtet, ist die Funktion ,,Grafik* aktiv. Sie kdnnen die
F3 Funktion ,,Grafik” ausschalten, indem Sie erneut auf diese Funktionstaste driicken (die Leuchte in der
Taste erlischt dann).

Die Werte in einer Grafik sind an das Fenster gekoppelt, von dem aus der Grafik zusammengestellt wurde. Die
Grafik wird automatisch angepasst, wenn Sie die Daten in dem betreffenden Fenster &ndern. Wenn die Daten im

Fenster grafisch dargestellt werden kdnnen, erscheint rechts oben in der Menulizeile das Symbol .

Vorherige / nachste Regelungsgruppe wéahlen |

Uber die Schaltflache wahlen Sie die Vorherige / nachste Regelungsgruppe wenn
* » Regelungen desselben Typs, wie Ventilationsgruppen (links, rechts, Umluft usw.) vorhanden
sind.

Alarmtaste

|
(I:(P Schnellwahltaste fiur das Alarmfenster. Die Leuchte in der Alarmtaste leuchtet auf, wenn bei einer
der Regelungen ein Alarm anliegt.

Sie kénnen den Hauptalarm ein/ ausschalten. Wenn der Hauptalarm ausgeschaltet ist, blinkt die Leuchte in der
Alarmtaste und zeigt damit an, dass der Hauptalarm ausgeschaltet ist. Es wird kein Alarm mehr Ausgegeben.

HiLS BTt Test (Alarm-Test)
Hauptalarm [S¥) Test Hein . . .
@p fus ﬂn Test “Ja”: Funktion des Alarmrelais (Sirene) testen.

. Wahrend 10 Sekunden das Alarmrelais einschalten (Sirene): "Ja" hinter
Alarmcode Kein Alarm 3
Regelung Test eingeben.

@Aus (Alarm vorubergehend ausschalten)
Hiermit kénnen Sie den Alarm (Sirene) vorubergehend ausschalten.
Hardware-Alarme kénnen nicht voribergehend ausschalten werden. Der

b sboke Biarme Hauptalarm wird 30 Minuten lang ausgeschaltet (das Lampchen blinkt

2 Kommunikation unregelmafig). Nach 30 Minuten wird der Hauptalarm automatisch wieder

I eingeschaltet.

Wenn die Ursache des Alarms nicht beseitigt wurde, fallt das Alarmrelais wieder ab (Alarm).

Sie konnen die Alarm-Ausschaltzeit I6schen, indem Sie hinten G Aus “Nein” einstellen.
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Wenn kein Zugriffscode installiert wurde oder nachdem Sie den richtigen Zugriffscode eingegeben haben,
kénnen Sie den Hauptalarm ausschalten.

Achtung | VERGESSEN SIE NIE, EINEN ALARM WIEDER ,,EIN“ ZUSCHALTEN, nachdem Sie ihn
ausgeschaltet hatten, z.B. um eine Stérung zu beheben. Dies konnte namlich negative
Eolgen fur Mensch, Tier, Gerate oder Guter haben.

Verwenden Sie vorzugsweise die Funktion G Aus (Alarm vorubergehend ausschalten),
um eine Stérung zu beheben.

3 NAVIGATIONSTASTEN (MENU, CURSOR, MODE)

Abbrechen

Mit dieser Taste werden Anderungen oder wird die Wahl eines Meniis riickgangig gemacht.

Wenn Sie diese Taste eingedriuckt halten, wird das Hauptmeni aufgerufen.

Cursor bewegen
Den Cursor bewegen

‘ " Eingedriickt halten: versetze Cursor nach erster/Letzter Einstellung auf dem Schirm.

A v Den Cursor bewegen oder einen Wert andern

Bestatigen
e Mentwahl e Der Cursor erscheint als ein schwarzes Rechteck, z.B. .
e Anderung aktivieren e Wahrend einer Anderung verandert sich der Cursor in eine

*  Anderung bestatigen schwarze Umrandung, z.B. [@8 : 88,

HAUPTMENU

Wenn einen Zugriffscode benutzen wird, ist es praktisch, um den Code

s Sehakelicioki aufschreiben und an einem sicheren Ort aufbewahren. Ohne den

chakelhiokien Zugriffscode kénnen Sie keine Einstellungen mehr &ndern.

2 Alarm

3 Systeem Sobald nur eine einziger Zugriffscode aktiv ist, kann eine Einstellung nur

Toegangscode BAAR geéndert werden wenn den richtigen Zugriffscode eingeben wird.
Der Zugriffscode bleibt aktiv bis das Fenster ,,Uberblick* gewahlt wird,
danach muissen den Zugriffscode erneut eingeben um eine Einstellung zu
andern.

|

ZUGRIFFSCODE

Lassen Sie den Installateur einen Zugriffscode einstellen, um zu verhindern, dass Unbefugte die Einstellungen
auf lhren Regler andern kénnen. Ein Zugangscode besteht aus einer Kombination von 4 Ziffern. Es kénnen bis
zu 2 Zugangscodes eingestellt werden.
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SCHALTUHREN

1 Schaltuhren
1 Schaltuhren
2 Zeitpldne

3 Datum/Zeit

4 Gesamtiibersicht
5 Alarm

Bei einer Schaltuhr kdnnen Sie maximal 24 Zeitrdume einstellen. Alle
Zeitpunkte mussen aufeinander folgen. Der Unterschied zwischen zwei
Zeitpunkten darf minimal 1 Minute betragen. Wenn Sie eine
Wachstumskurve verwenden (,Wachstumskurvenplan®), kdnnen Sie
abhangig vom Alter der Tiere automatisch einen anderen Plan aktivieren.

AuRerdem kodnnen Sie die Schaltuhr an die ,,Hauptuhr* koppeln.

Die Hauptuhr ist eine Uhr, die die Slave-Uhren synchronisiert. Wenn Sie
bei einer Schaltuhr statt ,,ein“ ,,Slave“ einstellen, dann sind die Zeitpunkte
von der Hauptuhr abhangig (Sie kénnen danach noch die Anfangs- und
Endzeiten lokal an den einzelnen Uhren korrigieren).

Gekoppelte Lichtplane werden bei Lichtuhren verwendet, deren Einstellungen miteinander zusammenhéngen. In
dem Fall wird die Hauptuhr verwendet, um die Uhren schnell synchronisieren zu kdnnen. Variieren zum Beispiel
die Futter- und Wasserzeiten innerhalb kurzer Zeit (einige Tage/Wochen), dann kdnnen unterschiedliche

Zeitplane verwendet werden. Wenn Sie die verschiedenen Zeitpldne vorher programmieren, kdnnen Sie schnell
von einem Plan zum anderen wechseln.

SCHALTUHREN

1 Schaltuhren 11 Schaltuhren
1 Schaltuhren 1 Hauptuhw

2 Zeitpline
3 Datum/Zeit

4 Gesamtiibersicht
5 Alarm

2 Lichtuhren
3 Schaltuhren
4 Sequent. Schaltuhren
5 Legenestuhyr

Bei den Schaltuhren kénnen Sie

Folgendes wéhlen:

e ,Standarduhr® (mit eigenen
lokalen Zeitpunkten, nicht an
einen Zeitplan gekoppelt) oder

e  Hauptuhr® (Sie verwenden
Zeitplane, die Zeitpunkte sind an
einen Zeitplan gekoppelt).

Standarduhr Die Zahl der Zeitrdume und die Zeitpunkte werden lokal (in dem ,,eigenen“ Meni)
eingestelit.

Hauptuhr

Fest Die Zahl der Zeitrdume und die Zeitpunkte fur die ZeitrAume kénnen Sie nicht lokal

Zeitplannummer

andern; diese Einstellungen sind Kopien der eingegebenen Plannummer (Zeit-, Licht-

und Dosierplan). Sie kénnen aus maximal 6 verschiedenen Planen wahlen.

Variabel
Zeitplannummer

Die Zahl der Zeitrdume und die Zeitpunkte flr die Zeitraume kénnen Sie nicht lokal
andern; diese Einstellungen sind Kopien der aktuellen Plannummer, die aus der

Wachstumskurve kommt (Zeit-, Licht- und Dosierplan). Wurde allerdings in der
Wachstumskurve bei Plan ,kein*“ eingestellt, dann werden wiederum die lokalen
Zeitpunkte verwendet.

HAUPTUHR
111 Hauptuhy " 111 Hauptuhr 111 Hauptuhy
Hauptuhr Ein Hauptuhr Ein|
Akt. Status fius Akt. Status Ein
Zeitplan Hein Hein 2eitplan 1 Wachstumskurve Plan 2
\
Anzahl Ferioden a4 Anzahl Perioden 3 Anzahl Perioden 8
Per. Anfang Ende Per. Anfang Ende Per. Anfang Ende
1 A6:80 - @7:88 1 5:B@ - 12:88 1 5:Ba - 6:86
2 18:88 - 11:88 2 14:88 - 19:88 2 7:pa - 8:80
3 14:88 - 15:45 3 28:88 - 22:80 3 9:88 - 16:88
4 21:88 - 22:1% 4 11:88 - 12:88
£ 13:88 - 14:88
6 15:88 - 16:88

Standarduhr (nicht an eine Zeitplannummer
gekoppelt)

Mit fester Zeitplannummer

Mit variabler Zeitplannummer
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STANDARD UHR
111 Hauptuhy

Akt. Status fius

Zeitplan Hein W

inzahl Perioden a4 /e
Fer. Anfang Ende

1 a6:88 - @7:80
2 18:88 - 11:88
3 14:88 - 15:4%
4 21:88 - 22:1%

FESTE ZEITPLANNUMMER
111 Hauptuhy

f21Y Zeitplan 1 A A i
- Die Zahl der Zeitraume und die

Zeitpunkte fur die Zeitraume
kénnen Sie nicht lokal &ndern
(diese Einstellungen sind Kopien der
eingestellten Zeitplannummer).

finzahl Perioden

Per. Anfang

1 B5:88 - 12:@88
finzahl Perioden 3 2 14:88 - 19:88
Fer. Anfang Ende \>3 28:88 - 22:88

1 5:@@ - 12:88
2 14:88 - 19:88 //
3 2@8:88 - 22:88

Die Zahl der Zeitrdume und die
Zeitpunkte fur die Zeitraume
kdénnen Sie nur in der eingestellten
Zeitplannummer andern (in diesem

I T Beispiel ist das ,Zeitplan 17).

VARIABLE ZEITPLANNUMMER

111 Hauptuhr 1231 Wachstumskurve Hauptuhr //
Wachstumskurve Hauptuhr Ein finzahl Perioden
AKLt. Status Aus Anzahl Punkte
Wachstumskurve Plan 1 €y Hokang Enie
Punkt Tag (4) 1 As:88 - 12:88
nzahl Perioden 3 ) 1 aa1 2 14:88 - 192:88
er. Anfang Ende 2 an7 3 20:88 - 22:P9
1 L@@ - 12:88 3 a14 Nein U
2 14:88 - 19:88 //
3 28:88 - 22:88 <
J
[

111 Hauptuhr =] 1231 Wachstunskurve Hauptuhr et Zeitplan 2
> e —
Hauptuhr w Wachstumskurve Hauptuhr Ein| fiffzahl Perioden A8
Akt. Status Aus Anzahl Punkte 83
Wachstumskurve Plan 2 €rs  HnFang Emde
Punkt Tag (8) Plan 1 B5:88 - @6:88

zahl Perioden 8 1 aa1 2 a7:88 - B8:BB

er. Anfang Ende 2 aa7 3 A9:88 - 18:88

1 5:88 - 6:8a 3 814 Hein 4 11:88 - 12:88

2 7:88 - 8:80 & 5 13:88 - 14:88

3 9:88 - 18:88 h [ 15:88 - 16:88

4  11:88 - 12:8@ 7 17:88 - 18:88

5 13:88 - 14:88 Q 21:88 - 23:88 /

3] 15:88 - 16:88

L [»

In den obigen beiden Beispielen sind die Einstellungen Kopien des zentralen Zeitplans, der aus der Kurve
kommt. Achtung! Wurde allerdings in der Wachstumskurve bei Plan ,,nein“ eingestellt, dann werden die lokalen
Zeitpunkte verwendet.

111 Hauptuhy

1231 Wachstumskurve Hauptuhy

Hauptuhr Ein| Wachstumskurve Hauptuhr Ein
Akt. Status fius fAnzahl Punkte a3
. &

Wachstumskurve Plan Nein [« Punkt Tag (18) Plan
nzahl Perioden a4 1 aa1 1
er. Anfang Ende 2 aa7

1 86:08 - ©7:00 3 814
2 18:88 - 11:88
3 14:80 - 15:4%5
4 21:88 - 22:15

Lokale Zeitpunkte
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LICHTUHREN

LICHTREGELUNG

Bei einer Lichtuhr ist es mdglich, eine Lichtregelung zu benutzen, so dass das Ein-/Ausschalten der Beleuchtung
allmahlich erfolgt. Mit einer Lichtregelung kénnen Sie ideale Tag- und Nachtbedingungen schaffen.

STANDARD-LICHTUHREN

1121 Lichtuhr 1

B

i

Lichtuhr 1
Akt. Status Ein 80%
Zeitplan Licht Hein Hein
Anzahl Punkte a4
Punkt Anfang e %

1 as :aa H L aza

2 a5 -84 H:L asa

3 19:58 a4 a1

4 28:88 88 aaa
[ (7'

100%
80%

20%
1%

1. An dem bei Punkt 1 eingestellten Zeitpunkt (05:00) schaltet sich die Beleuchtung ein und die Lichtstarke
wird innerhalb von 4 Minuten (_-~ :04) auf 20 % geregelt.

2. An dem bei Punkt 2 eingestellten Zeitpunkt (05:04) wird die Lichtstérke innerhalb von 4 Minuten (_-~ :04)
auf 80 % geregelt.

3. An dem bei Punkt 3 eingestellten Zeitpunkt beginnt das Dimmen der Beleuchtung; innerhalb von 4 Minuten
(-~ :04) wird die Beleuchtung auf 1 % heruntergeregelt und die Nachbrennzeit beginnt.

4. An dem bei Punkt 4 eingestellten Zeitpunkt schaltet sich die Beleuchtung aus.

Feste Lichtplannummer

FELE

Zeitplan Licht 1

Lichtuhr 1 inzahl Punkte
B & B
P 1 @5:88 :04 @80
nzahl Punkte 3 2 19:58 H5L a1
unkt Anfang e % 3 20:88 -8B a8a
1 5:8a H 8a \_
2 19:58 4 18
3 20:08 a a < /
I, T
Variables Lichtplannummer
1121 Lichtuhr 1 = 12321 Wachstumskurve Lichtuhr 1 //—SWTE Zeitplan Licht 1
Lichtuhr 1 Wachstumskurve Lichtuhr 1 Ein| finzahl Punkte
e e (A [ e % ) e
unkt Tag (3) Plan 1 @5 - 80 a4 aga
fnzahl Punkte 3 1 ae1 2 19:58 94 918
Punkt Anfang e % 2 aa7 3 28:88 -8B a8a
1 8@ - 4 8a 3 a14 Hein
2 19:5@ 4 1@ /
3 20:80 a a j:
I I 7 ™ 1
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Lichtregelung in Kombination mit der Hauptuhr

100%b 2
—
80% :
A —
<
| 1 3
Anfang Ende

1 Dimzeit Licht ein
2 Dimzeit Licht aus
3 Nachbrennzeit

1121 Lichtuhr 1 11218 Lichtstirke Lichtuhr 1 @
Lichtuhr 1 Lichtstirke Hauptuhr Ein|
Akt. Status Hininum 81 6¢3 Akt. Status Ein
Lichtstdrke »| Hazimum 108% Wachstumskurve Plan 1
finzahl Perioden 3 Dimmzeit Licht ein 28 Hinuten nzahl Perioden 3
Per.  Anfang Ende Anfang End Dimmzeit Licht aus 28 Minuten er. Anfang Ende

1 +A:88 - +@A:6@ 88 - 12:@ Hachbrennzeit B8 Hinuten 1 t:@@ - 12:88

2 +A:80 - +@:88 14:88 - 19:8 2 14:88 - 19:88

3 +B:80 - +@:80 28:80 - 22:8 3 28:88 - 22:88

[ —

Wenn Sie bei der Hauptuhr mehr als einen Zeitraum einstellen, gelten die Einstellungen fur die ,Lichtstarke* fur
alle Zeitrdume der Hauptuhr.

Korrektur des Anfangs- und Endzeitpunkts

Akt. Status
Lichtstdrke

Anzahl Perioden

Fer. Anfang Ende
1 -B8:1% - +8:38

2 +@:z38 - -1:15
+B:88 - +1:88

DACHFENSTER

Dachfenster
AKt. Status
1 Einstellungen

Anzahl Perioden
Per. Anfang
1 Bg:88 -

Ende
28:88

3
Anfang Ende
4:45 - 12:38
14:38 - 17:45

28:88 - 23:986

Ein

81
Lichtstdrke
B58Lux

INSPEKTIONSLICHT

2 Lichtuhr
3 Lichtuhr
4 Lichtuhr
L Lichtuhr
6 Lichtuhr
7 Lichtuhr
8 Lichtuhr 8

9 Dachfenster

= W b 0 N R

Inspektionslicht
2yklus Ein
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Sie kénnen den wirklichen Zeitpunkt fur ,,Anfang“ und ,,Ende* (letzte
Spalte) korrigieren, indem Sie bei dem Zeitpunkt fir ,,Anfang“ und ,Ende“
(erste Spalte) eine Korrektur eingeben (maximale Korrektur + oder - 8:00
Stunden). Das kann beispielsweise notwendig sein, wenn Sie die Hauptuhr
fur mehrere Zeitprozesse mit der gleichen Zahl von ZeitrAumen benutzen

mochten.

11291 Einstellungen Dachfenster

Lichtstdrke 58Lux

Minimum stand L%

Abbau B85 Min

Akt . Status Ein

Akt. Lichtstirke BlLux BlLux
Dachfenster 186%
Beleuchtung 188%
|

Weitere Informationen uber die
Dachfenster Regelung siehe den
Anwendungshinweis: ANote-
Skylights-N-ENxxxxX.

Es ist moglich, das Licht fur die Inspektion der Stalle Giber einen
Drucktaster von Hand einzuschalten. Das Licht wird dann fur eine
bestimmte Zeit eingeschaltet (kann vom Installateur eingestellt werden).
Wird der Drucktaster wéhrend ,,Zeitraum ein“ erneut gedrickt, dann
schaltet sich das Licht sofort wieder aus.



SCHALTUHREN

Dies sind die ,,Ein/Aus“-Schaltuhren. Wenn eine Hauptuhr installiert ist, kénnen Sie diese Uhren an die Hauptuhr
koppeln (Slave-Betrieb der Uhr). Wenn die Uhr nicht an eine Hauptuhr gekoppelt ist, kénnen Sie Zeitplane
verwenden (oder eine Wachstumskurve mit Zeitplanen).

113 Schaltuhren

::;:;;::;;;:;:::

2 3chaltuhr 2

3 Schaltuhr 3

4 Schaltuhr 4

5 Schaltuhr 5

6 Schaltuhr 6

7 Schaltuhr 7

8 Schaltuhr 8

1131 Schaltuhr 1 2

Schaltuhr 1 Ein

Akt. Status Ein

Anzahl Perioden 3

Per. Anfang Ende Anfang Ende
1 +@:80 - +@:80 L:8@ - 12:88
2 +@:88 - +@:808 14:88 - 19:88
3 +8:808 - +B:88 28:88 - 22:88

[ (71

Schaltuhr 1

Anzahl Perioden

Per. Anfang Ende
1 eg:68 - 18:88
2 12:88 - 14:88
3 19:88 - 2@:8@

Standard Schaltuhr

Ein
Nein

a3

Nein

Sie kénnen den wirklichen Zeitpunkt fur ,,Anfang“ und ,,Ende“ (letzte
Spalte) korrigieren, indem Sie bei dem Zeitpunkt fur ,,Anfang“ und ,Ende“
(erste Spalte) eine Korrektur eingeben (maximale Korrektur + oder - 8:00
Stunden). Das kann beispielsweise notwendig sein, wenn Sie die Hauptuhr
fir mehrere Zeitprozesse mit der gleichen Zahl von Zeitraumen benutzen

mochten

Die Schaltuhr ist mit die "Hauptuhr" verknupft.

SEQUENTIELLE SCHALTUHREN

Diese Uhren werden unter anderem zum Ansteuern von Futterketten oder zum Durchspulen von
Wasserleitungen benutzt. Bei einer sequentiellen Uhr kénnen Sie nur die Anfangszeit einstellen, die Endzeit wird
durch die gesamte Impuls-Pausen-Zeit und die Zahl der Ausgange bestimmt.

114 Sequent. Schaltuhren

1 Futterkette
2 Spiiluhr

1141 Futterkette

Futterkette
Akt. Status
Zeitplan

Anzahl Perioden
Per. Anfang

1 Bg:88 -

Ende
8:83

Ein
Aus
Nein
81

Nein

11418 Futterkette

Ausgdnge
Puls FHIEEs
Pause Aam3As
Akt. Status fius
flusgang a
Externer Eingang Aus
I, T

Bei einer sequentiellen Uhr werden die verschiedenen Ausgénge, die der Uhr zugeordnet wurden, nacheinander
aktiviert. Ein Ausgang wird erst aktiviert, wenn der vorhergehende Ausgang nicht mehr aktiv ist. Die
verschiedenen Tatigkeiten, die nacheinander ausgefuhrt werden, werden auch als Phasen oder Schritte

bezeichnet.
LEGENESTUHR
115 Legenestuhr
Legenestuhr
Akt. Status Ein
Zeitplan Hein Hein
Anzahl Ferioden a
Per. Anfang Ende
1 ag:a@ - 28:88

Der CLK-20 hat eine Schaltuhr mit Ein-/Auszeiten zum Offnen bzw.
SchlieRen der Legenester. Das Offnen und SchlieRen des Legenests kann
sogar mit Zwischenpausen geschehen (anhand eines Impuls-Pausen-
Prinzips). Ihr Installateur stellt die Impuls-Pausen-Zeiten ein, sodass sich
das Legenest in dem von Ihnen gewiinschten Tempo 6ffnet bzw. schliel3t.

Die Legenestuhr wird entsprechend einer Standardschaltuhr eingestelit,

siehe ,,Schaltuhren®.
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ZEITPLANE

ZEITPLANE

2 Zeitpline Licht

3 Wachstumskurven

121 Zeitplidne

1 Zeitplan 1

Zeitplan 2
Zeitplan 3
Zeitplan 4
Zeitplan 5
Zeitplan 6
Zeitplan 7
Zeitplan 8
Zeitplan 9

E=J- I I - LN o B - X ]

1211 Zeitplan 1
Anzahl Perioden B

Per. Anfang Ende

1 B5:68 - 12:@@

2 14:88 - 19:88

3 28:88 - 22:@8@
[

Sie kdnnen maximal 9 verschiedene Zeitplane einstellen. Jeder Zeitplan kann aus maximal 24 Zeitraumen

bestehen.

ZEITPLANE LICHT

2 Zeitpldne Licht

3 Wachstumskurven

122 Zeitpldne Licht

1 Zeitplan Licht 1

Zeitplan Licht
Zeitplan Licht
Zeitplan Licht
Zeitplan Licht
Zeitplan Licht
Zeitplan Licht
Zeitplan Licht
Zeitplan Licht

E=IN- - I - N I Ul X
L =T =T I — BN B N U A

1221 Zeitplan Licht 1 =
Anzahl Punkte B
Punkt Anfang - %

1 a5 88 H L aga

2 19:58 84 a1a

3 28:88 88 a8a
. [d

Sie kénnen maximal 9 verschiedene Lichtplane einstellen. Jeder Lichtplan darf maximal aus 48 Zeitraumen

bestehen.

WACHSTUMSKURVEN
12 Zeitpline

1 Zeitpldne
2 Zeitpldne Licht

3 Wachstumskurven

123 MWachstumskurven Zeitpldne

Wachstumskurven Tag 883

1 Hauptuhr

2 Lichtuhren

3 Schaltuhren

4 Sequent. Schaltuhren
5 Legenestuhr

1231 Wachstumskurve Hauptuhr

Wachstumskurve Hauptuhr Ein
Anzahl Punkte a3
Punkt Tag (3) Plan

1 aa1 1

2 aa7 2

3 a14 Hein
|

Sie kdnnen die Zeitplane in eine Wachstumskurve aufnehmen. Wird die Tagesnummer erreicht, dann wird ein
anderer Zeitplan gewahlt. Steht hinter einem Knickpunkt ,,nein“, dann werden die Zeiten der Originaluhr

verwendet

Achtung! e

Die Tageszahlen in der Wachstumskurve mussen aufeinander folgen.

e Wenn die Tagesnummer des ersten Haltepunkts groRRer als 1 ist, wird die Einstellung des ersten
Haltepunkts bis zur eingestellten Tageszahl beibehalten.
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DATUM/ZEIT

Zeit a9 - 38
Jahr 20%xX
Honat XX
Tag XX
|

In diesem Bildschirm kénnen Sie Datum und Uhrzeit einstellen.

GESAMTUBERSICHT SCHALTUHREN

iibersicht Schaltuhren 2

a 6 12 18 24
Hauptuhr _ IIINE Emmm
Schaltuhr 1 _ IIINN Emmw.
Schaltuhr 2 . I
Schaltuhr 3 .
Schaltuhr 4 . I
Schaltuhr 5 .
Schaltuhr 6 . I
Schaltuhr 7 . I
Schaltuhr 8 .
N 1
ALARM

1 Schaltuhren

1 Schaltuhren
2 Zeitplidne

3 Datum/Zeit

4 Gesamtiibersicht

Auf dem Bildschirm erscheint eine grafische Darstellung der Schaltuhren.
Ein-/Auszeiten werden nur von den aktivierten Schaltuhren angezeigt.
Wenn eine Hauptuhr installiert ist, wird diese Hauptuhr auf jedem
Bildschirm angezeigt.

m Legenestuhr

Bei der Legenestuhr wird aulRer
nlarm Ein| dem Alarmzustand auch der

Zustand des Legenests angezeigt.
Aktuelle Ansteuerung 0ffen

Akt. Status Lauft

Alarmstatus Nicht offen

Menu 5 ("Alarm") erscheint nur, wenn eine Legenestuhr installiert ist.
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ALARM

In diesem Bildschirm kénnen Sie den Hauptalarm ausschalten. Wenn der Hauptalarm ausgeschaltet ist, blinkt
das Licht regelméRig. Es wird kein Alarm mehr ausgegeben.

Alarmstatus

Hauptalarm Ein Test Ja < 25
© nus 29M585

Alarmcode Kein Alarm

Regelung

1 Letzte Alarme
2 Kommunikation

Test (Alarm-Test): Hiermit kbnnen Sie die Funktion
des Alarmrelais (Sirene) testen. Geben Sie hinter
Test ,ja“ ein, dann wird das Alarmrelais (Sirene) 10
Sekunden lang eingeschaltet.

Sie kénnen die Alarmtestzeit I6schen, indem Sie nach
Test "Nein" einstellen.

@ Aus (Alarm vorubergehend ausschalten):
Hiermit kénnen Sie den Alarm (Sirene)
voribergehend ausschalten (mit Ausnahme der
Hardware-Alarme, die Sie nicht vorubergehend
ausschalten kénnen). Der Hauptalarm wird 30
Minuten lang ausgeschaltet (das Lampchen blinkt
unregelmafig). Nach 30 Minuten wird der Hauptalarm
automatisch wieder eingeschaltet. Wenn die Ursache
des Alarms nicht beseitigt wurde, fallt das Alarmrelais
wieder ab (Alarm).

Sie kdnnen die Alarm-Ausschaltzeit 16schen, indem
Sie hinten @ Aus “nein” einstellen.

Bevor die Anlage in Betrieb genommen wird, mussen erst alle Installationsfehler wie ,,Ausgang
bereits zugeordnet”, ,,Falsche Ausgangstyp*, ,,Eingang bereits zugeordnet*“ usw. behoben werden.

Achtung! VERGESSEN SIE NIE, EINEN ALARM WIEDER ,,EIN*“ ZUSCHALTEN, nachdem Sie ihn
ausgeschaltet hatten, z.B. um eine Stérung zu beheben. Dies kdnnte namlich negative Folgen flur
Mensch, Tier, Gerate oder Guter haben. Verwenden Sie vorzugsweise die Funktion {I—} Aus

(Alarm voribergehend ausschalten), um eine Stérung zu beheben.

LETZTE 5 ALARME

Die letzten 5 Alarmursachen, aufgrund derer das Alarmrelais abgefallen ist, werden gespeichert. Au3er der
Ursache des Alarms werden auch das Datum und die Zeit angezeigt.

Alarm O:

Die Ursache des zuletzt aufgetretenen Alarms wird hinter ,,Alarm 0“ angezeigt, auRerdem wird die

Zeit angezeigt, bis zu der der Alarm aktiv ist/war.

Durch Dricken der Pfeiltaste nach unten werden die Details der vorherigen Alarme angezeigt.

KOMMUNIKATIONSALARM
Alarm Ein|

Gerdt Adresse a Hauptstation.

Alarmstatus Kein Alarm
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In diesem Fenster konnen Sie das Kommunikationsalarm
aktivieren/deaktivieren. Dieses Fenster erscheint nur bei einem

Hinter "Geréate Adresse" wird die Adresse angezeigt, von denen das
Haupstation keine Daten empfangen hat.




ALARMCODES

Alarmcode Beschreibung

Alarm unbekannt (xxx)

Es ist ein unbekannter, nicht dokumentierter Alarmcode aufgetreten. Notieren
Sie die angezeigte Nummer und wenden Sie sich an Ihren Handler.

Anfang Neuer Tag in Periode

Der Zeitpunkt ,,Anfang eines neuen Tages* liegt innerhalb eines Zeitraums.
Dies ist nicht zulassig. Der Zeitpunkt ,,Anfang eines neuen Tages“ MUSS
VOR dem ersten Zeitraum liegen.

Konfiguration geandert

Modulkonfiguration (Ein/Ausgange usw.) geandert. Lesen Sie die
Modulnummer erneut ein.

Falscher Eingangstyp

Der eingestellte Eingangstyp entspricht nicht dem Eingangstyp, den die
Regelung regeln kann.

Falscher Ausgangstyp

Der eingestellte Ausgangstyp entspricht nicht dem Ausgangstyp, den die
Regelung steuern kann.

Falsche Klemmeneinstellung

Falsche Zuordnung. Die Funktion, die Sie der Klemme zuordnen, wird vom
Modul nicht unterstitzt.

Keine Kommunikationsadresse

Gerateadresse CLK-20 fehlt.

Streitige Perioden

e Die Zeitpunkte bei einer Schaltuhr miussen ansteigend sein und der
Unterschied zwischen ,,Anfang“ und ,.Ende“ sowie zwischen zwei Perioden
muss mindestens 1 Minute sein.

e Bei einer Lichtregelung gilt, dass der Anfangszeitpunkt + die Laufzeit nicht
hinter die darauf folgende Anfangszeit fallen darf (der Zeitpunkt darf aber
mit der darauf folgenden Anfangszeit gleichzeitig sein).

Kein Eingang zugewiesen

Keine Eingangsklemmennummer eingegeben.

Kein Ausgang zugewiesen

Keine Ausgangsklemmennummer eingegeben.

Eingang bereits zugewiesen

Der Eingang wurde zwei oder mehreren Regelungen zugeordnet.

Modul nicht installiert

Moduladresse Klemme kommt nicht vor in die Module.

Modul reagiert nicht

Moduladresse nicht gefunden, kontrollieren Sie die Einstellungen am Modul.

Modul Reset Alarm

Modul setzt weiterhin zuriick; Uberprifen Sie das Modul.

Falsche Klemmeneinstellung

Falsche Zuordnung. Die Funktion, die Sie der Klemme zuordnen, wird vom
Modul nicht unterstitzt.

Falscher Ausgangstyp

Der eingestellte Ausgangstyp entspricht nicht dem Ausgangstyp, den die
Regelung steuern kann.

Falscher Eingangstyp

Der eingestellte Eingangstyp entspricht nicht dem Eingangstyp, den die
Regelung regeln kann.

Ausgang bereits zugewiesen

Der Ausgang wurde zwei oder mehreren Regelungen zugeordnet.
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SYSTEM

Auf diesem Bildschirm steht neben dem Typ des Gerats (172=CLK-20) die Version des Software-Programms und
das Programmdatum.

3 System

E;;at c”‘ﬁg ENG, NLD, DEU, FRA: Hier stellen Sie die Sprache der Texte im

Programmuersion  _.__._ Bildschirm ein. Fur diese Anleitung stellen Sie die Sprache auf DEU

Progeammdatum oo (Deutsch) ein. Sie kdnnen die Sprache auch dndern, indem Sie die

EHE, HLD, DEU, FRA DEU) Funktionstaste F1 herunterdricken und gleichzeitig auf die rechte
Cursortaste drucken.

1 Anzeige

2 Fernsteuerung

ANZEIGE
Helligkeit
Ein 1664
Aus a815%
Einschaltdauer 368s
Cursor links Ja
|
Helligkeit: Hier stellen Sie die Lichtstarke der Hintergrundbeleuchtung ein.
Ein: Hier legen Sie die Helligkeit fur den aktiven Anzeigemodus ein (Betriebsart).
Aus: Hier stellen Sie die Helligkeit in den Ruhemodus ein.

Einschaltdauer: Zeit in Minuten und Sekunden (mm:ss), wahrend der die Beleuchtung nach dem letzten
Tastendruck eingeschaltet bleiben soll.
Cursor links: Wenn Sie hier ,ja“ eingeben, wird der Cursor auf die Ziffer ganz links gestellt, wenn Sie
eine Einstellung &ndern wollen. Wenn Sie hier ,nein“ eingeben, wird der Cursor auf die
Ziffer ganz rechts gestellt, wenn Sie eine Einstellung andern wollen.

FERNSTEUERUNG

32 Fernsteuerung

Haftungsausschluss Fernsteuerung: siehe “Application note Remote control: ANote-Remote-
Hersteller iibernimmt keine N-ENXXXXX"

Uerantwortung fiir Schdden bei der
Uerwendung der Fernbedienung.

Sie miissen eine sichere LAH-Umgebung
bereitstellen, die iiber eine Firewall
vom Internet abgeschirmt ist.

Fernsteuerung
Benutzer S
2ugriffscode
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